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                                Nueva versión en proceso realizada con Unity 3D Versión del 2002 realizada con el software Reality Factory
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                                Ciudades Desmesuradas; Chateau de Peyrelade, Francia [2006]
                            

                                                        
                                Actividad realizada por la ASSOCIATION CULTURELLE SOUSENCRE Ciudades Desmesuradas Investigación estético plástica Instalación presentada en el Castillo Peyrelade, Francia dentro del marco de actividades propuesto por la Asociación Cultural Sousencre, en agosto de 2006. Resumen La obra pretende que el participante reflexione sobre la despoblación de las zonas rurales europeas, más concretamente la francesa, enfrentándolas… 
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                                Experiencia de animación en tiempo real [2017]
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      [image: ]   


                        

                    

                    
                        
                            
                                Experiencias visuales [2012]
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                                Interfaz Doméstica [2001]
                            

                                                        
                                Reflexión ¿Es necesario que nuestro microondas esté conectado a Internet actualizando sus recetas? ¿Es necesario que nuestro lavarropas este en condiciones de ser manejado desde nuestra oficina, necesitamos que nuestro refrigerador nos permita enviar mails desde él? ¿Hasta donde es necesario un mundo conectado a tales extremos? “Interfaz Cotidiana” plantea una reflexión sobre la relación… 
 Leer más
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                                REM [1985]
                            

                                                        
                                Una de las primeras revistas exclusivamente de cómic publicadas en Uruguay, año 1985.
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